
実務経験のある教員等による授業科目の一覧表

■名古屋国際工科専門職大学　工科学部　学部共通科目
科目名 教員名 配当年次 単位数 授業形態
経済入門 今井 範行 1前 2 講義
ビジネス総論 今井 範行 1前 2 講義
モノづくり総論 山本雅康 1前 1.5 講義・演習
コミュニケーションツール 倉下 亮 1後 1 講義
国際関係論 今井 範行 1後 2 講義
キャリアデザイン演習基礎Ⅰ 茂木誠拓、松本麻美、前田孝次朗、藤本時子、織田浩、山本雅康 1通 1 演習
ファイナンスとコストマネジメント 今井 範行 2後 2 講義
地域共創デザイン実習 佐藤 久美、北野 不凡、高柳 一樹、織田浩 2通 4.5 実習
キャリアデザイン演習基礎Ⅱ 加藤伸之、高柳 一樹、成田憲一、前田孝次朗、孟 祥宇、本山博文 2通 0.5 演習
グローバルビジネス戦略 今井 範行 3前 2 講義
デザインとイノベーション 山本雅康 4通 1.5 講義・演習
組織と意思決定 織田浩
単位数合計（a） 20

■名古屋国際工科専門職大学　工科学部　情報工学科　専門科目
科目名 教員名 配当年次 単位数 授業形態

Pythonプログラミング 佐藤 省三 1後 1.5 講義・演習

エレクトロニクス工学 山田 英一 1前 1.5 講義・演習

GUIプログラミング 佐藤 省三 2前 1.5 講義・演習

IoTシステム開発 倉下 亮 2前 3 実習

AIシステム開発 水野 理 2前 2 実習

自然言語処理 猿渡 卓也 2前 1.5 講義・演習

IoTの基礎 藤綱 雅己 2前 2 講義

システムデザイン実習 猿渡 卓也 2前 2 実習

IoTデバイスプログラミングⅠ 山田 英一 2後 1 演習

機械学習 猿渡 卓也 2後 2 演習

メディア情報処理実習 水野 理 2後 1 実習

デバイス・ネットワーク 倉下 亮 2後 1.5 講義・演習

臨地実務実習Ⅰ 高柳 一樹、水野 理 2通 5 実習

臨地実務演習 田中 厚美 2通 0.5 演習

IoTデバイスプログラミングⅡ 山田 英一 3前 2 演習

ビジネスAIシステム開発 猿渡 卓也 3前 3 実習

ビジネスIoTシステム開発 佐藤 省三 3前 3 実習

ビジネスロボット開発 室﨑 隆 3前 3 実習

深層学習 水野 理 3前 2 演習

画像・音声認識 水野 理 3前 2 演習

サーバ・ネットワーク 倉下 亮 3前 1.5 講義・演習

ロボット機構 室﨑 隆 3前 2 演習

ロボット制御 藤綱 雅己 3前 2 演習

地域IoTサービス応用 佐藤 省三 3後 2 実習

地域AIサービス応用 猿渡 卓也 3後 2 実習

ソリューション開発Ⅰ 山本 修一郎、倉下 亮、佐藤 省三、水野 理、山田 英一、猿渡 卓也、山本雅康 3後 2 実習

臨地実務実習Ⅱ 倉下 亮、山田 英一、 3通 7.5 実習

ソリューション開発Ⅱ 宮内 新、山本 修一郎、倉下 亮、佐藤 省三、水野 理、山田 英一、猿渡 卓也 4通 4 実習

臨地実務実習Ⅲ 佐藤 省三、水野 理、山田 英一 4通 7.5 実習

卒業研究制作 山本 修一郎、倉下 亮、佐藤 省三、水野 理、山田 英一、猿渡 卓也 4通 4 演習

単位数合計（b） 75.5

情報工学科計（a + b） 95.5

■名古屋国際工科専門職大学　工科学部　デジタルエンタテインメント学科　専門科目

科目名 教員名 配当年次 単位数 授業形態

コンテンツデザイン概論 西井 育生 1前 2 講義

デジタル造形Ⅰ 孟 祥宇 1前 3 演習

CGデザイン基礎 田中 厚美 1前 3 講義・演習

ゲーム構成論Ⅰ 北野 不凡 1前 1.5 講義・演習

ゲーム構成論Ⅱ 齋藤 幹雄 1後 1.5 講義・演習

デジタル造形Ⅱ 孟 祥宇 1後 3 演習

デジタル映像表現技法基礎 田中 厚美 1後 3 講義・演習

エンタテインメント設計 北野 不凡 1後 1.5 講義・演習

C言語プログラミング応用 三浦 義広 1後 2 講義・演習



ゲームエージェントプログラミング 三浦 義広 2前 1.5 講義

C++オブジェクト指向プログラミング 三浦 義広 2前 1.5 講義・演習

コンテンツ制作マネジメント 北野 不凡 2前 2 講義

映像論 西井 育生 2前 2 講義

エンタテイメントデザイン実習 齋藤 幹雄 2前 2 実習

モーショングラフィックス 田中 厚美 2後 1 演習

ゲームデザイン実践演習 北野 不凡 2後 1 演習

デジタルキャラクタ実践演習 孟 祥宇 2通 3 演習

CGアニメーション総合実習 田中 厚美 2通 5 実習

臨地実務実習Ⅰ 伊部 公紀、西井 育生 2通 5 実習

臨地実務演習 田中 厚美 2通 0.5 演習

ゲーム制作技術総合実習 齋藤 幹雄 2通 5 実習

デジタル映像表現技法応用 田中 厚美 2通 3 演習

ゲームハード概論 三浦 義広 3前 1.5 講義・演習

デジタル造形実践演習 西井 育生 3前 2 演習

キャラクタアニメーション実践演習 西井 育生 3前 1 演習

ビジネスコンテンツ制作実習 西井 育生、本山博文 3前 3 実習

デジタルコンテンツ総合実習Ⅰ 齋藤 幹雄、西井 育生、北野 不凡、田中 厚美、小林　正、山本雅康、本山博文 3後 2 実習

マルチプラットホームプログラミング 三浦 義広 3後 1.5 演習

リアルタイムグラフィックス 孟 祥宇 3後 2 演習

臨地実務実習Ⅱ 小林 正、西井 育生 3通 7.5 実習

デジタルコンテンツ総合実習Ⅱ 齋藤 幹雄、西井 育生、北野 不凡、田中 厚美、小林　正 4通 4 実習

臨地実務実習Ⅲ 伊部 公紀、齋藤 幹雄 4通 7.5 実習

卒業研究制作 小林 正、齋藤 幹雄、西井 育生、北野 不凡、田中 厚美、本山博文、山本雅康 4通 4 演習

単位数合計（c） 89

デジタルエンタテインメント学科計（a + c） 109

※教員名に下線があるものが実務経験のある教員
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